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Especificacao dos Requisitos de Software

l.Introducéo

A Especificacdo de Requisitos de Software (SRS) € um documento essencial no
desenvolvimento de software fornecendo uma descrigcdo clara e abrangente dos requisitos que
um sistema de software deve atender. Trata-se de documento flexivel e adaptavel que pode ser
utilizado em diversos projetos, independente da sua proposta, tamanho ou complexidade.
O documento (SRS) desempenha um papel fundamental na comunicacdo entre as partes
interessadas, assegurando que todos os envolvidos tenham uma compreensdo clara dos
requisitos do sistema. A sua flexibilidade permite que ela seja ajustada e personalizada para
atender as necessidades especificas de cada projeto, embora existam elementos essenciais
gue devem ser incluidos, como a finalidade, o escopo, as definigcdes e a visdo geral do sistema,
a SRS pode ser adaptada para incluir outros elementos relevantes ao projeto.

Dado esse contexto, € essencial ressaltar que este projeto tem um escopo definido,

focando na demonstragdo de conceitos e técnicas especificas. O objetivo principal ndo é
replicar uma solugcdo comercial completa, mas sim explorar e aplicar conhecimentos

especificos.

1.1 Finalidade

Este documento de especificagdo de requisitos tem como objetivo resumir 0s requisitos
funcionais e nao funcionais, restricbes de design e outros fatores necessarios para fornecer
uma visdo completa e abrangente dos requisitos do software necessarios para 0
desenvolvimento de sistemas. A sua finalidade é auxiliar nas definicdes das especificacdes de
um sistema e garantir que todas as partes interessadas tenham um entendimento claro dos

requisitos do software.

1.2 Escopo

O presente trabalho propde o desenvolvimento de um sistema web que tem como
objetivo simular um e-commerce de compras de produtos elétricos. O sistema oferecera aos
usuarios as seguintes funcionalidades: capacidade de explorar e adquirir produtos elétricos,
gerenciar seu carrinho de compras e cadastro de usuarios. Vale ressaltar que para esse projeto
a manipulagdo dos dados ndo sera utilizado banco de dados, uma alternativa viavel para

simular a interacdo do usuario com o front-end da pagina foi a utilizacdo de arrays e assim
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coletar informacdes e manipular dados temporariamente.

Como complemento importante a este documento, ao longo das secdes seguintes serdo
apresentados modelos detalhados de casos de uso, abrangendo recursos, funcionalidades,
desempenho, usabilidade e outros aspectos relevantes. Além disso, serdo fornecidas restricbes
de design, como plataformas de hardware ou software especificas a serem utilizadas, para dar

uma visao abrangente dos requisitos e caracteristicas do sistema.

1.3 Definigbes, Acronimos e Abreviacoes
¢ SRS: Especificagdo de Requisitos de Software.
e HTML: Linguagem de Marcacao de Hipertexto.
e CSS: Folha de Estilo em Cascata.
e JavaScript: Linguagem de Programc¢éo client-side.
¢ Git: Sistema de controle de verséo distribuido.
e GitHub: Plataforma de hospedagem de cddigo-fonte e colaboracao.
e LocalStorage: Recurso de armazenamento local no navegador.
o
1.4 Visao Geral
Este documento esta estruturado da seguinte forma:
Secdo 2 - Descricdo Geral: Oferece uma visdo abrangente do escopo, proposito e
caracteristicas essenciais do sistema de e-commerce proposto.
Secdo 3 - Requistios especificos: Detalha as principais operagfes e interacdes que 0s
usuarios podem realizar no sistema
Secdo 4 - Informagbes de Suporte: S&o apresentados 0s recursos que auxiliam na

compreensdo do sistema.
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2. Descricéo Geral

O sistema de E-commerce de produtos elétricos visa oferecer aos usuarios uma
plataforma de compras online conveniente e eficiente. Ele permite aos usuarios navegar entre
uma variedade de produtos elétricos, selecionar produtos para comprar e gerenciar seus
carrinho de compras.
2.1 Funcionalidades do Sistema

O sistema possui as seguintes funcionalidades:

2.1.1 Acessar Sistema
Os usuarios podem acessar o sistema por meio de um navegador da web, obtendo

acesso as diversas funcionalidades e produtos disponiveis

2.1.2 Adiconar produtos ao carrinho
Os usuarios tem a capacidade de adiconar produtos desejados ao carrinho de compras

enguando navegam pelo catalago.

2.1.3 Visualizar carrinho
A funcionalidade permite que os usuarios visualizem e gerenciem os produtos que foram

adicionados ao carrinho antes de prosseguir para a finalizacdo da compra.
2.1.4 Finalizar compra
Com a selecdo dos produtos que foram adicionados ao carrinho 0s usuarios podem
prosseguir para a finalizagdo da compra.
2.1.5 Realizar cadastro ou Login
Para finalizar a compra, os usuarios devem fazer login em uma conta existente ou criar
uma nova conta no sistema.
2.1.6 Retornar Confirmacéo da Compra
Apés a conclusdo da compra, os usuarios recebem uma confirmagdo que inclui os
detalhes do pedido.
2.1.7 Gerenciar Carrinho de compras
Os usuarios tem a capacidade de gerenciar seu carrinho de compras, adicionando,
removendo ou ajustando a quantidade de produtos.
2.2 Caracteristicas do Usuério
Compreender as caracteristicas dos usuarios é fundamental para o design de uma
experiéncia do usuério eficaz. Isso inclui informagbes sobre as necessidades, habilidades e

expectativas dos usuarios.

Confidential ©AMB, 2023 Page 7




Simulagdo E-commerce Version: <1.5>

Especificacdo dos Requisitos de Software Date: <05/10/2023>

<document identifier>

Clientes: Os principais usuérios que visitam o site para fazer compras de produtos
elétricos.
2.3 Restri¢cdes

As seguintes restricbes sdo aplicaveis ao projeto:

o Plataforma Web: O sistema sera desenvolvido como uma aplicacéo web, acessivel por
meio de navegadores modernos.

e Compatibilidade: O sistema sera otimizado para funcionar em navegadores comuns,
como Chrome, Firefox, Safari e Edge, nas versdes mais recentes.

e Manipulacdo Temporaria de Dados: Utilizar uma abordagem de manipulacéo
temporaria de dados por meio de arrays.

e Auséncia de Persisténcia de Dados Utilizando Banco de Dados: O sistema néo faz
uso de persisténcia de dados por meio de um banco de dados. As informacdes sdo
mantidas apenas temporariamente durante a sessdo ativa no sistema, utilizando a
funcionalidade localstorage.

2.4 Suposicdes e Dependéncias
Como o projeto € uma simulacao e nao faz uso de um banco de dados real, é importante
destacar as suposicoes e dependéncias especificas relacionadas a essa abordagem de
simulagéo.
As seguintes suposicdes e dependéncias foram identificadas:
Suposigdes:
1. O sistema de simulacdo pressupGe que os dados de produtos, pedidos e
clientes serdao gerados internamente para fins de demonstracéo e teste. Nao ha
dependéncia de um banco de dados de producéo real.
2. Os produtos disponiveis na simulacdo sdo gerados com base em dados ficticios
e ndo representam produtos reais. A simulacdo ndo esta vinculada a um estoque
fisico de produtos.
Dependéncias:
1. A execucdo da simulagdo depende de um ambiente de desenvolvimento que
suporta as tecnologias e linguagens necessarias, incluindo servidores web,
linguagens de programacéo, tecnologias front-end, etc.
2. A geracdo de dados de simulacdo depende de scripts ou ferramentas internas

gue serdo disponibilizados para o desenvolvimento.
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3. A simulacdo pode depender de servicos de hospedagem ou servidores web
para disponibilizar as interfaces de usuério.
3. Requisitos Especificos
Esta se¢do da SRS contém todos os requisitos de software em um nivel de detalhamento
suficiente para possibilitar que os designers projetem um sistema que satisfaca esses
requisitos e que os testadores verifiqguem se o sistema satisfaz esses requisitos. Os requisitos
sdo organizados com base nas funcionalidades principais do sistema.
Os requisitos especificos do projeto serdo declarados com mais detalhes no documento:

e Especificacdo de Caso de Uso E-commerce.docx

3.1 Funcionalidades
3.1.1 Requisito: Adicionar Produto ao Carrinho

e Descri¢cdo: Os usuarios podem adicionar produtos ao carrinho de compras.

e Critérios de aceitagcdo: O carrinho de compras deve exibir informagbes
detalhadas sobre os produtos adicionados, incluindo nome, quantidade, preco
unitario e subtotal.

3.1.2 Requisito: Visualizar e Editar Carrinho

e Descricdo: Os usuéarios devem poder visualizar o conteddo do carrinho de
compras a qualgquer momento.

o Critérios de aceitacao: Os usuarios podem editar a quantidade de produtos no
carrinho ou remover itens conforme necessario.

3.1.3 Requisito: Finalizar Compra

e Descrigcdo: Os usuarios devem ter a capacidade de finalizar a compra ap0s
adicionar produtos ao carrinho.

e Critérios de aceitagdo: O usuario deve estar logado no sistema para finaliza¢éo
da compra, o sistema deve gerar uma confirmacdo da compra, atualizar o status
do pedido para "Concluido".

3.1.4 Requisito: Criar conta do usuério:

e Descri¢cdo: Os usuéarios podem criar contas no sistema fornecendo informacg6es
pessoais.

e Critérios de aceitacdo: O sistema deve validar as informacdes de registro e

garantir que cada usuério tenha uma conta Unica.
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3.2 Usabilidade
3.2.1 Tempo de Resposta
e Descricdo: O sistema deve apresentar tempo de resposta rapidos para acoes
tipicas, como pesquisar produtos, adiconar itens e finalizar compras.
o Critérios de aceitacdo: O sistema deve responder as acbes do usuario em
menos de 2 segundos.
3.2.2 Interface Amigavel
e Descricdo: A interface do sistema deve ser agradavel, com paleta de cores
atraente e design visual e moderno
e Critérios de aceitacdo: A interface dever ser projetada de forma a atrair os
usuarios, criando uma experiéncia visual agradavel.
3.2.3 Mensagens de Interacao
o Descricdo: Todas as mensagens de interacdo, como confirmacdes, erros e
informagdes, devem ser claras, concisas e informativas;
e Critérios de aceitacdo: As mensagens de interacdo devem comunicar
efetivamente informacdes as usuario, fornecendo informacg6es quando necessarios.
3.2.4 Facilidade de Aprendizado
e Descrigao: O sistema deve ser projetado de forma que 0s usuérios possam
aprender a usar suas principais funcionalidades com facilidade.
e Critérios de Aceitacdo: Os usuéarios devem ser capazes de realizar agbes
basicas, como pesquisar produtos e adicionar itens ao carrinho, ap6és um breve
periodo de exploracdo sem a necessidade de documentacgédo adicional.
3.2.5 Navegacao Inutitiva
e Descricdo: A navegagdo pelo sistema deve ser intuitiva, permitindo que os
usuarios encontrem facilmente as funcionalidades desejadas.
e Critérios de Aceitacao: Os menus, botbes e links devem ser organizados de
forma l6gica, permitindo que os usuarios naveguem sem esforco pelo sistema.
3.3 Suportabilidade
Esta secdo descreve os requisitos que aprimoram a suportabilidade e a manutenibilidade
do sistema de E-commerce de produtos elétricos. A suportabilidade abrange aspectos que
facilitam a manutencdo do sistema e a colaboracdo entre equipes de desenvolvimento e

manutencao.
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3.3.1 Padrdes de Codificacao
e Descricao: Todos os codigos-fonte do sistema devem seguir um conjunto de
padrBes de codificacao definidos.
e Critérios de Aceitacdo: Os padrfes de codificacdo devem ser documentados e
disponibilizados para a equipe de desenvolvimento. Todos os desenvolvedores
devem aderir a esses padrdes ao escrever codigo.

3.3.2 Convencdes de Nomeacdao
e Descrigdo: Todas as classes, métodos, variaveis e outros elementos do codigo-
fonte devem seguir convengdes de nomeacao claras e consistentes.
o Critérios de Aceitacdo: As convengles de nomeacgdo devem ser definidas e
documentadas, garantindo que a nomenclatura seja clara e uniforme em todo o
sistema.

3.3.3 Atualizagéo do Sistema
e Descricdo: O processo de atualizacdo do e-commerce deve permitir a
instalac@o de patches e corre¢des do codigo de forma eficiente e controlada.
e Critérios de Aceitacdo: O processo de atualizacdo deve ser documentado e
fornecer orientacdes claras.

3.3.4 Gerenciamento de Configuracao
e Descricdo: Incluir um sistema de gerencimento de configuracdo que permita
rastrear todas as modificacfes no software, incluindo versées anteriores e atuais.
e Critérios de Aceitacdo: O sistema de gerenciamento de configuracdo deve ser
capaz de manter um histérico completo de todas as versées e modificactes,
facilitando reverséo a versfes anteriores, se necessario.

3.4 Restrigdes de Design

3.4.1 Restrig&o: Linguagens de Desenvolvimento Web
e Descrigdo: O sistema E-commerce deve ser desenvolvido fazendo uso das

seguintes linguagens e tecnologias web: HTML, CSS, e JavaScript para a
criacdo da interface do usuario e interatividade.
e Justificativa: HTML é utilizado para a estrutura da pagina, CSS para estilizagdo
e layout, e JavaScript para funcionalidades interativas. Essa combinacdo é
apropriada para o desenvolvimento de interfaces de usuario interativas na web.
3.4.2 Restricdo: Ferramentas de Desenvolvimento

e Descricdo: O desenvolvimento do sistema e-commerce deve fazer uso das
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seguintes ferramentas de desenvolvimento: Photoshop, Figma, Visual Studio
Code, Git e Github.

e Justificativa: A escolha dessas ferramentas de desenvolvimento €
fundamentada na necessidade de garantir eficiéncia, colaboracdo e controle de
versao ao longo do ciclo de desenvolvimento. O Photoshop e o Figma séo
usados para design e prototipagem, o Visual Studio Code é a principal IDE de
desenvolvimento, e o Git/GitHub sdo empregados para controle de verséao e
colaboracdo em equipe. A combinagcdo dessas ferramentas proporciona um
ambiente de desenvolvimento eficaz e coordenado.

3.4.3 Restricdo: Plataformas e Ambientes Suportados

e Descricdo: O Sistema deve ser multiplataforma compativel com varios tipos de

dispositivos(computadores, smartphones, tablets).

¢ Justificativa: Essas restricoes de ambiente sdo necessarias para garantir que o

sistema seja acessivel e funcione adequadamente em plataformas comuns e
ambientes de desktop.
3.4.4 Restrigc&o: Conectividade com a Internet

e Descricdo: O sistema requer conectividade com a internet para funcionar

corretamente.

e Justificativa: A conectividade com a internet € essencial para o funcionamento

das funcionalidades online do sistema.

3.5 Requisitos de Sistema de Ajuda e de Documentacdo de Usuario On-line
N&o se aplica para esse projeto.
3.6 Componentes Adquiridos

N&o se aplica para esse projeto.

3.7 Interfaces
Embora o sistema E-commerce seja uma simulacdo, garantir sua operacdo adequada e
integracdo com outras partes as interfaces sdo essencias para assegurar a interacao correta
entre o sistema e 0S USUArios.
3.7.1 Interfaces do Usuario
e Pagina Web: O sistema é acessado através de uma interface web, permitindo
aos usuarios interagir com o sistema por meio de navegadores da web

convencionais.
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e Elementos de Interface: Inclui botdes, formularios, campos de texto, listas
suspensas e outros elementos de interface necessarios para navegacao,
selecdo de produtos e finalizacdo de compras.

3.7.2 Interfaces de Software

e Armazenamento Local (localStorage): Para a simulacdo de uma experiéncia
mais eficaz e persistente, o sistema faz uso do localStorage do navegador. Esta
abordagem permite que informagbes sejam armazenadas localmente no
dispositivo do usuério, mesmo ap6s o fechamento do navegador. O
localStorage € utilizado para manter a persisténcia de dados durante a
simulacdo, complementando os arrays temporarios e proporcionando uma
interagdo mais fluida e continua para o usuario.

3.10 Requisitos de Licenciamento

N&o se aplica para esse projeto.
3.11 Observacgdes Legais, de Copyright e Outras

N&o se aplica para esse projeto.
3.12 Padrdes Aplicaveis

N&ao se aplica para esse projeto.
4. Informagdes de Suporte

Para informacdes detalhadas sobre a interagdo do usuario com o sistema, consulte os
documentos de Especificacdo de Caso de Uso e o Protétipos de Design de Interface. Estes
documentos fornecem uma visdo mais aprofundada das operagfes do sistema, permitindo uma
compreensdo detalhada das funcionalidades oferecidas.
e Especificacdo de Caso de Uso E-commerce.docx

e Prototipo da Interface do Usuéario.docx
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1. Especificacao de Caso de Uso: Simulacdo E-commerce

1.1 Breve Descricéo
"Como um cliente em busca de produtos elétricos, desejo adicionar itens variados ao

meu carrinho de compras. Isso me permitird escolher com facilidade os produtos que desejo

adquirir e revisar minha selecéo antes de finalizar a compra.”

2. Fluxo de Eventos

2.1 Fluxo Basico
O usuario acessa o sistema de E-commerce de produtos elétricos por meio de um

navegador da web, onde ele pode navegar e explorar os produtos disponiveis. Se o usuario
decidir comprar um produto, ele pode clicar no botdo "comprar”. O produto € entdo adicionado
ao carrinho de compras. O usuério pode acessar o carrinho de compras a qualquer momento
para revisar os produtos selecionados. Ele pode atualizar a quantidade, remover itens ou
continuar comprando.

Para finalizar a compra, o usuario pode ser solicitado a se autenticar, se ja tiver uma
conta, ou a se cadastrar, se for um novo cliente. Apés a conclusdo da compra, 0 usuario recebe
uma confirmacéo de compra que inclui o valor total da compra.
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Figura 2 - Diagrama de Caso de Uso de Negdcio
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Figura 4: Diagrama de Atividades
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2.2 Casos de Usos

A seguir as especificacdes de cada caso de uso:

Caso de uso

Acessar Sistema

Descricéo

Este caso de uso representa a agdo principal dos usudrios ao acessar o sistema de
e-commerce por meio de um navegador da web. O usuérios tém a capacidade de acessar

o sistema por meio de uma interface de usuario.

Atores

Usuario

Pré-condicbes

O sistema estad em funcionamento

Pés-condicdes

O usuario pode interagir com suas
funcionalidades, como adicionar produtos ao
carrinho(editar itens carrinho), realizar login,

fazer cadastro.

Fluxo Béasico

usuario ou finaliza compra.

1. O usuério acessa o sistema de e-commerce por meio de um navegador da web.
2. O sistema exibe a pagina inicial com lista de produtos

3. O usuério navega adiciona produtos ao carrinho, realiza login, cadastra novo

Confidential
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Caso de uso Adicionar Produto Carrinho

Descricao

Esta funcionalidade permite aos usuérios adicionar produtos ao carrinho de compras. Se
0 usuario ndo estiver logado e tentar finalizar a compra, o sistema exibira uma

mensagem informando que o usuério ndo esté logado.

Atores Usuario

Pré-condicbes O sistema esta em funcionamento.

O usuario acessou o sistema de e-commerce
(por meio do caso de uso "Acessar Site").

Pés-condicdes Os produtos séo adicionados ao carrinho do

usuario, aguardando finalizacdo da compra.

Fluxo Béasico

1. O usuério navega pelos produtos na pagina principal

2. O usuario encontra o produto que deseja adicionar ao carrinho
3. O usuario clica no botado "comprar" associado ao produto

4. O sistema insere o item no carrinho de compras

5. O usuario continua navegando e adicionando mais produtos ao carrinho, se desejar.

Fluxo Alternativo: Usuario néo logado:

1. Se o usuario ndo estiver logado e tentar finalizar a compra (clicando no botéo
"Finalizar Compra" ou acdo semelhante), o sistema detecta que o usuario ndo esta

autenticado.

2. O sistema exibe uma mensagem informando que o usuario ndo esta logado e fornece
a opcao de realizar o login ou se registrar (direcionando para o caso de uso "Realizar

Login" ou "Cadastrar Usuario").
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Caso de uso

Realizar Login

Descricao

Este caso de uso representa a acdo dos usuarios ao realizar o login no sistema de e-

commerce. Os usuarios podem acessar suas contas existentes por meio do login.

Atores

Usuario

Pré-condicbes

O sistema estd em funcionamento.

Pds-condicdes

O usuario esta autenticado e pode finalizar

Sua compra.

Fluxo Béasico

1. O usudério acessa o sistema e-commerce por meio de um navegador web.
2. O sistema exibe a pagina inicial.

3. O usuario decide fazer login e clica na opgéo "entrar".

4. O sistema apresenta 0os campos para insercédo de email e senha.

5. O usuario insere suas credenciais.

6. O sistema valida suas credencias

Fluxo Alternativo: Usuario ndo encontrado:

usuario ndo encontrado.

1. Se as credencias sao invalidas, o sistema notifica 0 usuario exibe a mensagem

1. Se 0 usuéario nao existir, 0 sistema notifica o usudrio e exibe a mensagem usuario nao

cadastrado e abre o formulario para cadastrar novo usuario.

Extensdes: Realizar Cadastro

Se o usuario ndo estiver cadastrado, ele

pode optar por se cadastrar.

Confidential
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Caso de uso Cadastrar Usuario

Descricao

Este caso de uso representa a a¢do dos usuarios ao criar uma nova conta no sistema de

e-commerce. Os usuarios podem se registrar no sistema.

Atores Usuario

Pré-condicbes O sistema est& em funcionamento.

Pds-condicdes

Fluxo Béasico

1. O usudério acessa o sistema e-commerce por meio de um navegador web.

2. O sistema exibe a pagina inicial.

3. O usuario decide se registrar e clica na opgéo "entrar".

4. O sistema apresenta 0os campos para insercéo de email e senha e a op¢ao cadastro.
5. O usuario clica no botéo cadastro.

6. O sistema apresenta um formulario de registro com campos, como cpf , nome, email,
senha.

7. O usuario preenche o formulario com suas informagdes.

8. O sistema valida as informac¢@es do usuario, direcionando para 0 caso de uso

"Realizar Login"

Fluxo Alternativo: Campos do formulario em branco

Se 0 usuario ndo preencher algum dos campos do formulario necessario para realizar o

cadastro o sistema exibi uma mensagem de alerta para preencher todos os campos.

Extensdes: NA NA

Confidential © AMB, 2023 Page 23




E-commerce Versdo:<1.3>
Especificacdo dos Requisitos de Software Data:03/10/2023
<identificador do documento>

Caso de uso Gerenciar Carrinho de Compras

Descricéo

Este caso de uso representa a acdo dos usuarios ao gerenciar itens no carrinho de
compras. O usuéario pode adicionar, remover, ou editar itens no carrinho sem a
necessidade de autenticacdo. No entanto, a autenticacao é necessaria apenas quando

0 usuario deseja finalizar a compra.

Atores Usuéario

Pré-condicbes O sistema esta em funcionamento.

Pés-condicdes Os produtos séo adicionados, removidos ou
editados no carrinho do usuério.

Fluxo Béasico

1. O usuério navega pelos produtos na pagina principal.

2. O usuario encontra um produto que deseja adicionar ao carrinho.
3. O usuario clica no botédo "comprar" associado ao produto.

4. O sistema insere o item ao carrinho de compras.

5. O usuéario pode visualizar os itens no carrinho, incluindo os itens selecionados com

subtotal e o valor total dos produtos no carrinho.

Fluxo Alternativo: Editando carrinho

1. Se o usuario decidir remover um item do carrinho, ele pode clicar na opgéo "remover"

associada ao item.

2. O usuario pode editar a quantidade de um item no carrinho.

Extensdes: Finalizar Compra O wusuario pode optar por finalizar o
carrinho de compras clicando no botdo
"Finalizar Compra" sem a necessidade de

fazer mais edi¢des no carrinho.

Confidential © AMB, 2023 Page 24




AMB

E-commerce
Prototipo Design de Interface(Ul)

Versao 1.3

Confidential © AMB, 2023 Page 25



E-commerce

Version:1.3

Prototipo Design de Interface

Date:<10/10/2023>

< Prot6tipo Design de Interface.docx>

Historico da Revisao

Data Versao Descricao Autor
21/09/2023 1.0 Criacdo inicial do documento Alessandro
25/09/2023 1.1 Descricdo projeto / Elaboracéo protdtipo de | Alessandro
baixa fidelidade
03/10/2023 1.2 Desenvolvido protétipo de média fidelidade | Alessandro
10/10/2023 13 Experiéncia do usuario Alessandro
Confidential ©AMB, 2023 Page 26




E-commerce

Version:1.3

Prototipo Design de Interface

Date:<10/10/2023>

< Prot6tipo Design de Interface.docx>

Indice Analitico

1. Introducéo

1.1 Objetivos
1.2 Escopo do Projeto
1. 3 Defini¢bes, Acronimos e Abreviacdes

2. Projeto

2.1 Layout Geral
2.1.1 Estrutura da pagina:
2.1.2 Wireframes
2.1.3 Menu de Navegacao
2.1.4 Area Central
2.1.5 Secdo Carrinho de Compras
2.1.6 Pagina Sobre
2.2 Design Visual e Estilo
2.2.1 Visdo Geral Prot6tipo Média Fidelidade

3. Experiéncia do Usuério

3.1 Acessar o Site

3.2 Adiconar Produtos ao Carrinho
3.3 Visualizar Carrinho

3.4 Realizar Cadastro ou Login
3.5 Finalizar Compra

Confidential ©AMB, 2023

28

28
28
28

29

29
29
29
29
30
31
32
33
34

35

35
35
36
36
37

Page 27




E-commerce Version:1.3

Prototipo Design de Interface Date:<10/10/2023>

< Prot6tipo Design de Interface.docx>

1. Introducéo

1.1 Objetivos
O presente documento tem como objetivo guiar o processo de criacdo de um prototipo

da interface do usuério (Ul) para o sistema de E-commerce. O protétipo servirh como uma
representacao visual e interativa do sistema, permitindo uma avalia¢do preliminar de design e

funcionalidade.

1.2 Escopo do Projeto
O presente projeto visa a criagao de um sistema de E-commerce com foco na venda de

produtos elétricos. O escopo abrange desde a concepcéo inicial do design até a fase de
desenvolvimento.

O sistema seré estruturado em um modelo de scroll Unico, eliminando a necessidade de
enderecamento para outras paginas. A navegacao sera simplificada e contard com um menu
principal que incluird as opgbes "Home" e "Sobre". Além disso, serdo integradas
funcionalidades essenciais como gerenciamento de carrinho de compras, cadastro e login de

usuarios.

1. 3 Defini¢cBes, Acronimos e Abreviagdes
e Layout Geral: Estrutura e disposicdo dos elementos no sistema de E-commerce.

e Wireframes: Representacdes esquematicas das diferentes secfes do sistema.

e Tiprografia: Escolha das fontes utilizadas no sistema para garantir uma boa leitura.

e Responsividade: Capacidade do layout de se adaptar a diferentes tamanhos de
tela.

¢ Modal: Janela ou elemento que aparece sobreposta ao contetdo principal.
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2. Projeto
2.1 Layout Geral
O layout geral do sistema de E-commerce sera estruturado em um modelo de scroll

Unico, eliminando a necessidade de enderecamento para outras paginas. A navegacao sera
simplificada, contendo apenas duas opc¢des no menu principal:

¢ Home: P4gina inicial com destaque para produtos.

e Sobre: Informacdes dos responsaveis pelo desenvolvimento do projeto
O menu de navegacao estara localizado no lado esquerdo da pagina e incluira as opcoes
"Home" e "Sobre". No lado direito, serdo apresentadas as opg¢fes "Entrar" (em formato de
janela modal) e "Carrinho". O carrinho sera dindmico, permitindo a rolagem da péagina para
visualizar os produtos adicionados.

2.1.1 Estrutura da pagina:
e Cabecalho: O cabecalho localizado na parte superior da pagina, contendo o

logotipo do site e um menu de navegacgao na horizontal.

e Areado contetdo Principal: Posicionada no centro da pagina onde o contetido
dos produtos serd exibido.

e Rodapé: Localizado na parte inferior da pagina, incluindo links para paginas de
contato.

2.1.2 Wireframes
Esta secdo apresenta wireframes detalhados das diferentes secdes que compdem o

sistema E-commerce. Cada wireframe enfatiza areas especificas e funcionalidades do sistema,
oferecendo uma visédo estrutural e organizacional do design proposto.
2.1.3 Menu de Navegacéo
e Descrigcdo: Este menu horinzontal posicionado no lado esquerdo da pagina oferece
acesso rapido as principais se¢des do site.
¢ Componentes da Interface:
v' Home: Direciona 0s usuarios para pagina inicial.
v' Sobre: Direciona os usuarios para pagina onde Fornece informacdes sobre
responsaveis pelo projeto.
e Barra Superior: Localizada no lado direito, esta barra apresenta opcdes relacionadas
a conta do usuario.
v Entrar ou Login: Ao clicar, abre uma janela modal para insercéo de credencias.

v' Carrinho: Exibe o nimero de itens no carrinho e leva a se¢éo de carrinho.
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Figura 1 - Menu de Navegacéao

o MR

logo/ Home Sobre Menu de Navegacao Entrar Carrinho

S |

i U -

Area central
Apresentacao dos produtos

| L

2.1.4 Area Central
e Descrigdo: Espaco principal da péagina destinado a apresentagdo de produtos e

informacgoes relevantes.
e Componentes da Interface:
v' Listagens: Exibicao de produtos com imagens, nome, precos e botdo de acao
"comprar"
e Janela Modal de Login : Uma janela sobreposta que aparece ao clicar em
"Entrar".
e Componentes:
v' Formulario de Login: Espacos para inserir e-mail e senha. Um botédo "Login"
e outro "Criar Conta".
¢ Janela Modal Criar Conta : Uma janela sobreposta que aparece ao clicar em
"Criar conta" no formulario de login.
e Componentes:
v’ Formulario Criar Conta: Campos para 0 usuario inserir informacdes

pessoais e um botéo "Cadastrar".
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Imagem 2 - Area Central
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2.1.5 Secéo Carrinho de Compras
e Descricdo: Area dedicada a visualizac&o e gerenciamento dos produtos selecionados
pelo usuario.

e Componentes da Interface:
» Lista de produtos: Exibigcdo dos produtos selecionados com imagem e nome do
Item, preco, quantidade e com op¢Bes para remover ou atualizar quantidade.
v' Totalizador: Célculo automatico do valor total dos produtos.
v' Finalizar Compra: Botdo para permitir que os usuarios concluam a compra de

todos os itens selecionado.
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Imagem 3 - Secao Carrinho de Compras
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Descricdo: Pagina informativa que apresenta informacgdes sobre a equipe.

> Imagens llustrativas: Fotos dos responsaveis do projeto.

> Links Uteis: Links com perfil do Linkedin.
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2.2 Design Visual e Estilo
Esta subsecd@o descreve os elementos estéticos e visuais que compdem o design do

sistema de E-commerce.

e Paleta de Cores: As cores selecionada para o sistema sera composta por:

v
v
v
v

Verde: Representando frescor, natureza e positividade.
Branco: Para fundos e espacos vazios, proporcionando limpeza e clareza.
Preto: Utilizado para elementos em destaque.

Cinza: Como cor de apoio garantindo harmonia visual.

e Tipografia: As fontes escolhidas para o sistema serdo legiveis e modernas,

garantindo uma boa experiéncia de leitura para os usuarios. Exemplo: Fonte "Roboto"

para textos e "Arial" para titulos.

e Exemplos Visuais: Abaixo estdo alguns exemplos visuais dos elementos de interface:

Confidential

v

BotbOes: Botbes de acdo serdo claramente destacados com cores de contraste e
icones correspondentes. Exemplo: Botdo "Carrinho" com icone de um carrinho
de compras.

Barras de Navegacdo: A barra de navegacao superior sera minimalista,
contendo apenas as opgdes "Home" e "Sobre". Cores e fontes consistentes com
o restante do design.

Caixas de Dialogo: As caixas de dialogo, como a janela modal de login,
seguirdo o estilo visual geral do sistema, com bordas arredondadas, sombras
sutis e botdes claros para agdes.

Responsividade: O layout sera responsivo, adaptando-se a diferentes

tamanhos de tela.
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2.2.1 Viséao Geral Prototipo Média Fidelidade

Logo Home sobre

Loja do Severino

Usudrio Logado

Tudo em Materiais

Cabo Azul Flexivel
25mm
R$ 120.00

[Adicionar Carrinho

( Entrarﬂ) (Carrinho

Q Cabo Azul Fiexivel 2.5mm
Q Cabo Azul Flexivel 2.5mm

carrinho

prego

Rs 120.00

Rs 120.00

Remover

Total Rs 240.00
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3. Experiéncia do Usuario
Esta secdo destaca 0s recursos e interacdes que proporcionardo uma experiéncia unica

no E-commerce. Abaixo, apresentamos alguns exemplos que contribuem para a qualidade

dessa interacéo:

3.1 Acessar o Site
e Descricdo: O processo de acesso ao sistema é simplificado, proporcionando uma

experiéncia direta aos usuarios. Ndo ha necessidade de autenticacdo inicial para

explorar os conteudos e funcionalidades disponiveis.

Interatividade Com o Usuario:

Home Sobre: Estes sdo itens clicaveis da barra de navegacdo principal. Ao
posicionar o cursor sobre eles, uma animacdo sutil pode ocorrer, como a

alteracdo do icone do mouse, indicando sua natureza clicavel.

Entrar e Carrinho: Estes icones mudam de cor ao passar 0 mouse sobre eles.
Por exemplo, ao passar o mouse, a cor de fundo pode mudar para um tom de

verde mais escuro e também a alteragéo do icone do mouse.

Card de Produtos: Cada card de produto é interativo e reage ao movimento do
mouse. Ao passar 0 cursor sobre um card, pode haver uma mudancao na cor de

fundo, por exemplo, um cinza mais claro, indicando sua interatividade.

Finalizar Compra: Este icone ao passar o mouse pode ocorrer alteragdo do

icone do mouse, indicando sua natureza clicavel.

3.2 Adiconar Produtos ao Carrinho
e Descricao: Permite que os usuarios selecionem produtos especificos e os coloquem

em uma carrinho virtual, preparando-se para compra. Esta acdo é crucial para a

jornada de compra, pois permite aos usuarios revisar e finalizar suas sele¢fes antes

de finalizar a compra.

Confidential

Interatividade Com o Usuério:

» Botéo "Adiconar ao Carrinho": Cada produto listado tera um botao associado

representado por um texto como "adicionar ao carrinho".

©AMB, 2023 Page 35




E-commerce Version:1.3

Prototipo Design de Interface Date:<10/10/2023>

< Prot6tipo Design de Interface.docx>

Ao passar o0 curso sobre o botdo, a cor de fundo devera mudar, indicando que é um

item interativo(por exemplo, um tom verde mais escuro).

» FeedBack Visual: Ao clicar no botdo, uma animacado de feedback serd exibida
fornecendo ao usuario uma notificagéo indicando que o produto foi adicionado
COM SuUcCesso.

O icone do carrinho, localizado na barra de navegacdo devera exibir um
contador para indicar o namero de itens no carrinho, ajudando o usuario a

rastrear seus produtos selecionados.

3.3 Visualizar Carrinho
e Descricao: Permite aos usuarios revisar os produtos que selecionaram para compra.

Esta etapa é fundamental, pois oferece aos usuarios a oportunidade de revisar suas
escolhas, verificar quantidades, remover itens ou adicionar mais produtos antes de
finalizar a compra.

¢ Interatividade Com o Usuério:

» Botéo de Carrinho: Localizado na barra de navegagéo no canto superior direito
ao clicar no botdo o usuario sera redirecionado para a se¢ao que listas todos os
produtos adicionados.

» Visualizagdo do Produtos: Cada produto sera exibido com detalhes como
nome, imagem, preco e quantidade. Op¢des adicionais, como remover produto
ou atualizar a quantidade, devem estar disponiveis para cada item.

Um subtotal geral, incluindo todos os produtos no carrinho, sera exibido para que

0s usudrios tenham uma visao clara do custo total de sua selecao.

» Feedback Visual: Qualquer alteragdo no carrinho deve ser refletida
instantaneamente, garantindo que o0s usuarios sempre vejam informacdes

atualizadas.

3.4 Realizar Cadastro ou Login
e Descricao: A funcionalidade de "Realizar Login e Cadastro" é essencial para o o

usuério finalizar sua compra. Enquanto o login permite o acesso de usuarios

registrados , o cadastro permite que novos usuarios criem uma conta no sistema.
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e |Interatividade Com o Usuario:

» Opcbes de Acesso: Ao acessar 0 site, 0 usuario vera claramente a opc¢ao

"Entrar" na barra de Menu localizado no canto direito.

Formularios de Login e Cadastro: Ao seleionar "Entrar”, os usuarios serao
direcionados para um formulario de login onde podem inserir suas credencias
previamente registradas, com email e senha.

Se um usuario optar por "Criar um Conta" eles serdo encaminhados para um
formuléario de cadastro. Aqui informac¢des béasicas como cpf, nome, email e
senha serao solicitados.

Ambos os formularios devem ser projetados com clareza, usando campos bem
definidos e instrucdes clara para orientar o usuario.

Feedback e Validagdo: Feedbacks instantdneos devem ser fornecidos por
exemplo, se um usuario inserir um senha incorreta, uma mensagem de erro
pode ser exibida. Se um usuario ndo estiver cadastrado exibir mensagem
"usuario ndo encontrado". Quando usuario estiver logado exibir mensagem que

usuario entrou no sistema.

3.5 Finalizar Compra
e Descricdo: A funcionalidade de "Finalizar Compra™ é o0 processo para garantir o
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conclusdo da compra ap0s o processo de selecdo dos produtos. Dependendo do

status do login do usuario, a funcionalidade atua de forma diferente:

e |Interatividade Com o Usuario:

» Usuério N&do Logado: Ao clicar em "Finalizar Compra", o sistema emite uma

mensagem de aviso informando que é necessario estar logado para concluir a

compra.

» Usuério Logado: Apos o login bem sucedido, uma mensagem é enviada ao

usuério confirmando a finalizacdo do pedido fornecendo dados relevantes da

compra. Se o carrinho estiver vazio exibir mensagem de alerta.

FeedBack Visual: Ao clicar no botdo, uma animacao de feedback sera exibida fornecendo ao

usuéario uma notificagdo dependendo do status de login.
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